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Umowa o udziat w imprezie rekreacyjnej Stowarzyszenia GSTEAM.PL

Niniejsze Warunki Uczestnictwa stanowig integralna cze$¢ umowy o udziat w imprezie rekreacyjnej organizowanej przez
Stowarzyszenie GSTEAM.PL z siedzibg w Zakopanem, 34-500, os. Szymony 8/7, zwanej dalej Impreza.

Zawarcie umowy o udziat w imprezie rekreacyjnej nastepuje z chwilg podpisania druku Umowy przez Uczestnika
imprezy, dostarczenia Umowy-Zgtoszenia oraz wpfacenia przez Uczestnika imprezy zaliczki, okreslonej w pkt. 1.5. i jest
tozsame ze wstgpieniem kazdej zgtoszonej osoby w poczet cztonkéw wspierajacych Stowarzyszenia GSTEAM.PL

Stronami umowy sg Stowarzyszenie GSTEAM.PL oraz Uczestnik imprezy. Uczestnikiem imprezy rekreacyjnej jest osoba
zgtaszajgca udziat w imprezie i podpisujgca druk Umowy oraz inne osoby wpisane w Umowie-Zgtoszeniu przez osobe
zgtaszajgcy. Zgtoszenie udziatu w imprezie rekreacyjnej dokonane przez osobe niepetnoletnig winno by¢ potwierdzone
przez jego opiekuna.

Podpisujgc umowe o udziat w imprezie rekreacyjnej organizowanej przez Stowarzyszenie GSTEAM.PL wyrazajg Panstwo
zgode w rozumieniu ustawy o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku/ art. 23 pkt.1 pkt. 1 w zwigzku
zart.7 pkt. 5 na przetwarzanie, uaktualnianie, udostepnianie iprzechowywanie swoich danych osobowych w celu
realizacji podrézy ze Stowarzyszeniem GSTEAM.PL oraz w celach marketingowych.

Uczestnik zostaje umieszczony na liscie statej uczestnikdw imprezy po podpisaniu, przez osobe zgtaszajgcg udziat
w Imprezie, druku Umowy-Zgtoszenia Uczestnictwa i dokonaniu réwnoczesnie lub w przypadku rezerwacji pisemnych,
mailowych i telefonicznych w ciggu 3 dni wptaty zaliczki. Lista stata uczestnikdw imprezy to lista, ktéra obejmuje
Uczestnikéw, ktorzy mieszczg sie w limicie miejsc przewidzianych przez Stowarzyszenie GSTEAM.PL do sprzedazy na
dang impreze. Uczestnik umieszczony na liscie statej uzupetnia wptate do petnej ceny imprezy najpdzniej na 30 dni
przed datg rozpoczecia imprezy. Rezerwacja nie bedzie wazna w przypadku wptaty mniejszej niz 200 Euro/turnus/osoba
lub 800 zt/turnus/osoba, jak réwniez w przypadku braku wptaty pozostatej kwoty w wyznaczonym terminie, tj. do 30 dni
przed planowanym terminem wyjazdu/imprezy. Niedotrzymanie terminu ptatnosci jest jednoznaczne zrezygnacja
uczestnika z wyjazdu i utratg zaliczki.

Po sprzedaniu wszystkich miejsc w danej imprezie Stowarzyszenie GSTEAM.PL moze przyjmowac dalsze zgtoszenia
zainteresowanych uczestnikdw na liste rezerwowgq. Udziat tych oséb w imprezie moze nastgpi¢ tylko w przypadku
potwierdzenia rezerwacji przez Stowarzyszenie GSTEAM.PL

Niedokonanie w ustalonym terminie wptat naleznosci za impreze moze by¢ przyczyna skreslenia uczestnika z listy statej
lub rezerwowej na warunkach rezygnacji z przyczyn nie lezacych po stronie Stowarzyszenia GSTEAM.PL

Przy zawieraniu umowy Stowarzyszenie GSTEAM.PL okresla rodzaj dokumentéw niezbednych do realizacji imprezy oraz
termin ich okazania lub dostarczenia do Stowarzyszenia GSTEAM.PL Brak takich dokumentéw lub ich nieterminowe
zfozenie jest rébwnoznaczne z rezygnacja uczestnictwa w imprezie z przyczyn nie lezgcych po stronie Stowarzyszenia
GSTEAM.PL W przypadku nie dostarczenia danych do ubezpieczenia Stowarzyszenie GSTEAM.PL nie ponosi
odpowiedzialnosci za nie ubezpieczenie Uczestnika.

Uczestnik jest zobowigzany poinformowac Stowarzyszenie GSTEAM.PL o zmianie nazwiska i adresu. Informacje te winny
by¢ przekazane niezwtocznie do Stowarzyszenia GSTEAM.PL najpdzniej na 7 dni przed wyjazdem. W przypadku braku
takiej informacji lub przekazania jej w terminie uniemozliwiajgcym zatatwienie niezbednych formalnosci Stowarzyszenia
GSTEAM.PL nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki ztego wynikte, co moze by¢ réwnoznaczne zrezygnacja
z uczestnictwa w imprezie z przyczyn nie lezgcych po stronie Stowarzyszenia GSTEAM.PL

Stowarzyszenie GSTEAM.PL zastrzega sobie prawo odwotania imprezy z przyczyn od siebie niezaleznych. W takim
przypadku uczestnik moze zgda¢ wpisania go na liste statg uczestnikdw innej imprezy lub zwrotu petnej wptaty.

W przypadku braku wymaganego minimum uczestnikéw, stanowigcego 80% miejsc, ktére Stowarzyszenie GSTEAM.PL
ma do dyspozycji na dana impreze, Stowarzyszenie GSTEAM.PL zastrzega sobie prawo odwotfania imprezy najpdzniej na
10 dni przed datg jej rozpoczecia.

W przypadku panujacych ztych warunkéw atmosferycznych uniemozliwiajacych przeprowadzenie szkolenia w sposéb
bezpieczny dla jego uczestnikéw, Stowarzyszenia GSTEAM.PL zastrzega sobie prawo do zmiany programu szkolenia.
W przypadku zmiany miejsca szkolenia (za porozumieniem stron) koszty zmiany miejsca szkolenia ponosza jego
uczestnicy.

W przypadku matej liczby (ponizej szesciu) oséb w grupie szkoleniowej Stowarzyszenie GSTEAM.PL zastrzega sobie
prawo do ograniczenia czasu trwania zaje¢. Decyzja taka zakomunikowana moze by¢ wytacznie przed rozpoczeciem
szkolenia. W przypadku nagtej zmiany warunkéw atmosferycznych w szczegdlnosci zmiany grubosci pokrywy $nieznej,
Stowarzyszenie GSTEAM.PL zastrzega sobie prawo do zmiany terminu imprezy lub jej odwotania.



15. Uczestnik wyjazdu uiszczajac catos¢ optaty za wyjazd wyraza tym samym zgode na prezentowanie swojego wizerunku
na zdjeciach w ramach promocji Stowarzyszenia GSTEAM.PL (katalogi, strona www).

REZYGNACIJA Z IMPREZY

1. Uczestnik rezygnujacy z imprezy z przyczyn nie lezgcych po stronie Stowarzyszenie GSTEAM.PL, w tym m.in. z powodu:
-niedotrzymywania przez Uczestnika okreslonych w umowie terminéw uzupetnienia wptat i dostarczenia dokumentoéw,
-nie zgtoszenia sie w miejscu realizacji swiadczen do pilota/rezydenta lub innego przedstawiciela Stowarzyszenia
GSTEAM.PL wskazanego w programie lub na voucherze,

-choroby i innych przypadkéw losowych.

ponosi koszty rezygnacji z uczestnictwa w imprezie wynoszgce standardowo za osobe:
- od 120. dnia przed datg rozpoczecia wyjazdu: kwote zaliczki
- od 30. dnia przed datg rozpoczecia wyjazdu: 30% catkowitej ceny imprezy
- od 15. dnia przed datg rozpoczecia wyjazdu: 50 % catkowitej ceny imprezy
- od 10. dnia przed datg rozpoczecia wyjazdu: 95 % catkowitej ceny imprezy

2. Stowarzyszenie GSTEAM.PL nie obcigzy Uczestnika kosztami rezygnacji, za wyjatkiem uzasadnionej optaty
manipulacyjnej, obejmujgcej rzeczywiste koszty obcigzajace Stowarzyszenia GSTEAM.PL, jezeli uczestnik najpdzniej
w chwili odstgpienia od umowy wskaze osobe, spetniajacq warunki udziatu w imprezie, ktéra przejmie jego obowigzki
wynikajace z tej umowy. Dokonane przez Uczestnika wpfaty na poczet imprezy zostang mu zwrécone po dokonaniu
odpowiedniej wptaty na poczet tej ceny przez osobe wskazana i po potraceniu optaty manipulacyjne;j.

REALIZACJA UMOWY

1. Przy wyjezdzie transportem organizowanym przez Uczestnika we wtasnym zakresie, wydanie Vouchera/Skierowania na
odbidr swiadczen nastgpi w terminie okreslonym przy zawarciu umowy nie wczesniej jednak niz po wniesieniu przez
uczestnika petnej wptaty na impreze.

2. Stowarzyszenie GSTEAM.PL jest odpowiedzialne za przebieg imprezy zgodny z programem. Ewentualne reklamacje
nalezy zgtasza¢ bezposrednio do przedstawiciela Stowarzyszenia GSTEAM.PL. Stowarzyszenie jest zobowigzane do
dokonania zwrotu Uczestnikowi wartosci niezrealizowanych swiadczen.

3. Uczestnik imprezy nie moze domagac¢ sie od Stowarzyszenia GSTEAM.PL odszkodowania z tytutu poniesionych strat
moralnych oraz strat wynikajacych z uszkodzenia, kradziezy sprzetu sportowego. Wszelkie odszkodowania s3
przyznawane wytgcznie na podstawie uzasadnionej i udokumentowanej szkody, powstatej w zwigzku z niewykonaniem
lub nienaleznym wykonaniem umowy przez Stowarzyszenie GSTEAM.PL

4. Stowarzyszenie GSTEAM.PL nie bedzie dokonywato zwrotu wartosci swiadczen, ktére nie zostaty w czesci lub w catosci
wykorzystane z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika, takich jak na przyktad awaria srodka transportu przy imprezach
z dojazdem wtasnym, skrécenie pobytu, inne.

5. Uczestnicy zobowigzani sg do pokrycia kosztéw ewentualnie wyrzgdzonych przez siebie szkéd w trakcie trwania imprezy
w miejscu ich powstania. Za szkody wyrzgdzone przez osoby niepetnoletnie odpowiadajg ich prawni opiekunowie.

6. Uczestnikow wyjazdodw Stowarzyszenia GSTEAM.PL ubezpiecza Allianz w zakresie kosztdw leczenia, nastepstw
nieszczesliwych wypadkédw oraz OC. Warunki ubezpieczenia dostepne sg w biurze Stowarzyszenia GSTEAM.PL oraz
w oddziatach Allianz oraz na stronie internetowej www.allianz.pl.

7. W przypadku nieskorzystania przez Uczestnika z transportu autobusowego, Organizator nie $wiadczy ustug zwigzanych
z transportem indywidualnym. W szczegdlnosci organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne korzystanie
przez Uczestnika z okazjonalnego transportu wraz z innym Uczestnikiem badz trenerem. W takim przypadku wszelkie
sprawy zwigzane z przejazdem Uczestnik zobowigzany jest zatatwia¢ bezposrednio z osobg, z ktéra bedzie podrézowat.

DANE DOTYCZACE WYJAZDU :
Miejsce i termin wyjazdu:

Dojazd autokarowy: TAK/NIE *(niepotrzebne skreslic)
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